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1 L’essentiel
Pour repérer un point sur un repère du plan, il faut définir l’origine O du repère et deux axes perpendiculaires et gradués. On parle de repère orthogonal.
Si les graduations sont identiques, le repère est appelé repère orthonormal.
	Dans un repère, la position d’un point M est définie par ses coordonnées 
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· L’abscisse 
[image: image2.wmf]M

x

se lit sur l’axe des abscisses (axe horizontal) ;

· L’ordonnée 
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 se lit sur l’axe des ordonnées (axe vertical).
Exemple ici : M a pour coordonnées : (…… ; ……)
On note : ………………………….
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2 Exercice
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Dans le repère ci-dessus, placer les points : A (2 ; 5) , B(– 9 ; – 3) , C(7 ; – 4) , D(– 1 ; 8) , E(0 ; 6) , F(5 ; 0).

Déterminer les coordonnées des points R, S, T et U : .
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