[image: ][image: ]











[image: ][image: ]











[bookmark: _GoBack][image: ][image: ]
image1.png
Le jeu du Chateau: d’aprés Ermel

Les éleves possédent une bande numérique jusqua 40 au moins.

On observe la bande en coloriant: en bleu les cases ot il ya un 3,
en fouge tous les 2, en jaune tous les 5, en vert les nombres qui se

terminent par 9,

On discute de la répartition.
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Le jeu du Chateau: d’aprés Ermel

« Puis les éléves découpentleur bande aprés 9, 19, 29, ...pour
composer un tableau;

+ Lenseignant découpe lui-aussi une bande numérique;
« Iiaffiche le début d'un tableau de nombres;
+ La classe cherche a prolonger le tableau;
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Le jeu du Chateau: Ermel
Talloars dos mombros

+ Le maitre arrive le
jour suivant avec le
chéteau établi

On étudie comment
ce tableau est formé

Ensuite, le jeu
peut commencer

Nombresa
diaporama de . ware
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Le jeu du Chateau: d’aprés Ermel

1l y avait une fois un
chateau de 100 piéces.
Pour se retrouver dans
ce chateau, toutes les
piéces avalent un
numéro sur leur porte

Certaines de ces piéces
contenalent un trésor.

Pour obtenir ce trésor, il
suffisait d'indiquer le
numéro de la piéce od i
se trouvait.
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Le jeu du Chateau: d’aprés Ermel
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Lenseignant cache
un ou plusieurs
nombres.

- Les éléves,
doivent retrouver
les nombres
cachés.
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Le jeu du Chateau: d’aprés Ermel

Remarques:

Les enfants ne savent pas prononcer les
nombres, ils disent les deux chiffres dans l'ordre.

On peut faire cette activité en « La Martiniére »

Le comptage des points est déja une question
de différence entre « valeur » et « quantité »

Ce tableau peut-étre prolongé en CE1
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