
Jeu des prénoms 
 

Matériel 

  
 Des étiquettes avec les prénoms du 

groupe en grec et en russe 

 

 Des alphabets et transcriptions 

 

 

Règle du jeu 
 

Phase 1 : 

Retrouver son prénom dans les deux écritures sans utiliser les alphabets. 

Noter les stratégies utilisées pour retrouver son prénom 

Phase 2 (si phase 1 non réussie):  

Retrouver son prénom dans les deux écritures en s’aidant des alphabets et 

transcriptions à disposition. 

Phase 3 : 

Comment exploiter ce matériel avec des élèves ? 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Graphisme et écriture L’écriture à 

l’école maternelle 

 
 

http://eduscol.education.fr/ressources-

maternelle  

 

 

 

 

 

 

 

Extraits choisis 

 

 

Raconter l’histoire de l’écriture aux élèves présente des enjeux susceptibles de 

les motiver et de développer leur intérêt pour leur propre activité, avec le 

sentiment d’effectuer un geste d’une grande valeur car s’inscrivant dans une 

histoire collective et ancestrale.  

 

Ceci est possible en grande section, dans le cadre d’un projet ou d’une rencontre 

avec une écriture différente (apport d’un élève ou d’un album). 

 

Ainsi, comparer les écritures anciennes ou étrangères (alphabets grec et 

cyrillique par exemple) aux lettres de notre alphabet développe les processus de 

discrimination visuelle et permet un retour réflexif sur l’alphabet latin. 

 

La grande section peut bénéficier de ces apports, même occasionnels ou 

parcellaires. Dans tous les cas, la connaissance de cultures différentes et de leur 

façon de traduire la parole par écrit, est une ouverture nécessaire sur la pluralité 

des cultures du monde. 

 

 


