
Petit Elfe au musée

Le grand jeu de Noël présenté aujourd’hui est un jeu de logique et
de réflexion « contre la montre ».

Il y a un temps limite pour résoudre les énigmes dans le cadre d’une
mission, dans un temps limité.

Les différentes missions sont distribuées dans des enveloppes portant
un numéro. On ne peut obtenir l’énigme suivante qu’après avoir
résolu celle que l’on a en main.

Pour plonger vos élèves dans l’ambiance du jeu et les laisser
s’approprier la mission qui leur est confiée, lisez ou projetez l’histoire
de Petite Elfe et sa mésaventure au musée du Père Noël !



L’histoire





Aujourd’hui, Petit
Elfe est très joyeux.

Le père Noël lui a
confié une grande
mission.

Il va être le guide
du musée de Noël !





Mais malheur, Petit
Elfe ne se rappelle
plus du code de la
porte d’entrée …
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Père Noël
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Les œuvres 
découvertes



Père Noël de
Picasso



L’organisation du 
jeu



Equipe 1 Equipe 2 Equipe 3 Equipe 4 Equipe 5

sudoku puzzle Cherche e 
trouve Œil de lynx 2 par 2

puzzle Cherche e 
trouve Œil de lynx 2 par 2 sudoku

Cherche e 
trouve Œil de lynx 2 par 2 sudoku puzzle

Œil de lynx 2 par 2 sudoku puzzle Cherche e 
trouve

2 par 2 sudoku puzzle Cherche e 
trouve Œil de lynx



Le Père Noël
remercie les
enfants par
quelques
gourmandise
s ou petits
lots…
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Cherche et trouve
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